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Dimensiones formativas y artisticas en Trabajos de Grado: impacto de modelos
generativos de inteligencia artificial
Educational and artistic dimensions in final degree projects in art education: the
impact of generative artificial intelligence models
Inés Lépez-Manrigue'
Resumen
Esta investigacion presenta un estudio de caso de caracter exploratorio sobre la presencia y el
uso de la inteligencia artificial (IA) en los Trabajos Fin de Grado (TFG) del area de Didactica de
la Expresion Pléstica y su posible efecto en el desarrollo de capacidades artisticas. Se analizaron
cuatro TFG elaborados por estudiantes del Grado en Maestro/a, asi como las percepciones de sus
autores respecto al papel de la IA en sus procesos de trabajo. La investigacion combina un
analisis cualitativo de los documentos con la interpretacion de las autopercepciones recogidas
mediante cuestionario. Los resultados muestran que la IA aun no constituye un recurso
homogéneo ni generalizado, sino que su uso depende en gran medida de las trayectorias
individuales, los posicionamientos éticos y las intenciones pedagdgicas de cada estudiante. Se
aprecia que la IA puede ofrecer un apoyo util en tareas como la gestion de informacion o la
organizacion de ideas, facilitando algunos procesos de redaccion y exploracion de contenidos.
Sin embargo, la originalidad, la coherencia pedagogica y el valor formativo del TFG contintian
emergiendo principalmente del proceso creativo humano, nutrido por las tutorias y la experiencia
acumulada durante el grado. En lo que respecta a las capacidades artisticas, los hallazgos
evidencian que competencias como la creatividad, la autoexpresion y la sensibilidad estética no

experimentan mejoras significativas derivadas del uso de la IA. Por el contrario, se reafirman
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como dimensiones centrales del proceso formativo, cuya riqueza se sostiene en la practica, la
exploracion artistica y la construccion colectiva de sentido.

Palabras clave: inteligencia artificial, educacidon artistica, capacidades artisticas,
creatividad, trabajo fin de grado.

Abstract

This research presents an exploratory case study on the presence and use of artificial intelligence
(Al) in final degree projects in the field of Art Education and its possible effect on the
development of artistic skills. Four projects produced by students on the Teacher Training
Degree were analysed, as well as the authors' perceptions of the role of Al in their work
processes. The research combines a qualitative analysis of the documents with the interpretation
of self-perceptions collected through a questionnaire. The result shows that Al is not yet a
homogeneous or widespread resource, but rather its use depends largely on the individual
trajectories, ethical positions and pedagogical intentions of each student. Al can offer useful
support in tasks such as information management and the organization of ideas, facilitating some
writing and content exploration processes. However, the originality, pedagogical coherence and
educational value of the final degree projects continue to emerge mainly from the human creative
process, nurtured by tutorials and the experience accumulated during the degree. Regarding
artistic abilities, the findings show that skills such as creativity, self-expression and aesthetic
sensitivity do not experience significant improvements as a result of the use of Al. On the
contrary, they are reaffirmed as central dimensions of the educational process, whose richness is
sustained by practice, artistic exploration and the collective construction of meaning.

Keywords: artificial intelligence, art education, artistic skills, creativity, final degree
Project.
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La incorporacién de la inteligencia artificial (IA) a la educacion superior plantea retos y
oportunidades que alcanzan también a los Trabajos Fin de Grado (TFG) en Educacion Artistica.
Estos proyectos constituyen un ejercicio de sintesis académica y creativa, donde confluyen
investigacion, practica pedagogica y exploracion estética. El interés de este estudio radica en
analizar como la presencia ,0 ausencia, de modelos generativos de IA incide en la elaboracion de
los TFG y en el desarrollo de capacidades artisticas fundamentales como la creatividad, la
autoexpresion y la sensibilidad estética.

Desarrollo

Educacion artistica, creatividad e imaginacion

Como en tantas areas, la llegada de la inteligencia sintética esta transformando de manera
acelerada los campos de la creacion artistica tanto visual, como musical o literaria, y, en paralelo,
los escenarios educativos donde estas disciplinas se ensefian. Mientras algunos la perciben como
una amenaza para la autoria y la singularidad del artista, otros destacan su potencial para
democratizar procesos creativos y ampliar las oportunidades de aprendizaje (Huerta y
Dominguez, 2023; Vartiainen & Tedre, 2023). En el ambito educativo, la actitud docente resulta
decisiva. Cuando el profesorado integra la IA como recurso pedagdgico, se incrementa la
motivacion y la disposicion del alumnado, favoreciendo un aprendizaje mas abierto y
participativo (Saez et al., 2024).

Sin embargo, este potencial convive con dilemas éticos y estéticos relacionados con la
originalidad, la dependencia tecnoldgica y la posible estandarizacion de lenguajes visuales
(Duran, 2023; Martin, 2024). Ademads, en el plano socioemocional, los sistemas de IA pueden
estimular la motivacion intrapersonal, pero ain carecen de la empatia necesaria para favorecer
una comunicacion plena entre pares (Chiu et al., 2022). Esto evidencia la necesidad de un
acompafiamiento critico docente, que incluya reflexion estética y ética sobre su uso.
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La Educacién Artistica activa un conjunto de capacidades cognitivas, emocionales y
sensoriales como creatividad, percepcion, imaginacion o sensibilidad estética que resultan claves
para la formacion integral del alumnado, al impulsar la autoexpresion y la lectura critica del
entorno (Marin, 2011; Eisner, 2017). Una de ellas es la creatividad, la cual tiende a asociarse de
forma inmediata cada vez que se nombran los términos arte o artistico.

La creatividad comenz6 a estudiarse especialmente en la década de 1960 en el campo de
la Psicologia y desde este campo de conocimiento se sentaron como refleja la publicacion de
abundantes estudios y articulos, los cuales en algunos casos se relacionaban con la educacion
visual y la autoexpresion creativa. Aunque sabemos que aun en el imaginario popular, la
creatividad se contintia asociando con la actividad artistica, como si fuera una cualidad exclusiva
de las Artes, la literatura actual al respecto sostiene que creatividad es una capacidad presente en
todas las personas que necesitaria de un entrenamiento para su mejora, actuando como un
musculo que requiere actividad.

Recordemos que fue especialmente a final del siglo XIX y principios del XX cuando las
artes rompieron con la tradicion presente hasta entonces, donde la mimesis era uno de los
objetivos principales de las representaciones artisticas. La expresividad y espontaneidad se
hicieron presentes, paralelamente crecia el interés por el estudio de las representaciones grafico
plasticas infantiles y su creatividad. Esta atraccion por el arte y la creatividad en la infancia
perdurd a lo largo de todo el siglo XX y debido a la necesidad de creatividad para satisfacer
demandas de la sociedad crecid el numero de estudios psicoldgicos lo que condujo a conocerla
mejor, integrandose como elemento de estudio en la Pedagogia del Arte. Aquellas opiniones que
consideraban la creatividad como un don que no se podria entrenar ni medir fueron perdiendo

fuerza.

Inés Lopez-Manrique
Volumen 17, Numero 1, Ao 2026. Enero-Marzo. http://revistas.ult.edu.cu/index.php/didascalia



http://revistas.ult.edu.cu/index.php/didascalia

DIMENSIONES FORMATIVAS Y ARTISTICAS 72

Asimismo, surgid el interés por su valoracion a través de pruebas y cuestionarios, asi
como su estimulacion por medio de actividades, y la divulgacion de directrices pedagogicas que
la facilitarian. Sin embargo, entre los especialistas del presente no hay un completo acuerdo
sobre la definicion de esta, la creatividad se trataria de un proceso relacionado con la originalidad
y la innovacién, asi como una capacidad para resolver problemas (Marin, 2011), siendo
especialmente en el contexto de las artes visuales la capacidad para disefiar resultados que
resuelvan un problema (Wong y Siu, 2012).

La creatividad se trata de una habilidad presente en mayor o menor medida en todas las
personas incluyendo no sélo a quienes realizan actividades artisticas. Guildford quien como se
comentd ha sido uno de los mayores especialistas en la materia, observd que se conforma por
varias habilidades: originalidad, flexibilidad, sintesis, sensibilidad hacia los problemas, fluidez y
redefinicion (Guildford, 1971).

Otras investigaciones posteriores resaltan que también esta relacionada con el proceso de
aprender, lo que incluye que en las rutas neurologicas se den acciones como el descubrimiento y
disefio de nuevas vias (Pérez et al., 2025, Hensley, (2020); Herran, 2000; Kalbfleisch, 2015;
Rodriguez-Mufioz, 2011); ademas se caracteriza por ser multidimensional (Garaigorddbil y
Pérez, 2005) y en ella se pueden valorar diferentes extensiones; igualmente se resalta que esta
influenciada por las experiencias evolutivas, sociales y educativas (Amabile y Pratt, 2016;
Esquivias, 2004;) por lo que serd un fendémeno sociocultural conforme a la Post-Sociedad de la
Informacién (Corazza 2017; Glaveanu et al., 2020) demandando de la creatividad individual y de
grupo (Anderson, 2014).

Igualmente, segiin Raso y Santana (2019) se trataria de una potencialidad humana o
capacidad para enlazar diferentes aspectos de la persona como la personalidad, las experiencias

vividas, los conocimientos adquiridos y la sabiduria. Pero, aunque actualmente no exista una
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definicion aceptada unanimemente por la comunidad cientifica, Fernandez et al. (2019) sostienen
que dentro de este conjunto de desacuerdos es posible encontrar tres vértices, los cuales
conformarian un triangulo comutn de la creatividad al que denominan tridangulo de Mathieu-
Batsch. El cual vendria demarcado por: el campo de consciencia, la flexibilidad, la abundancia
de ideas y su facilidad. Lo cual se encontraria reflejado en numerosos estudios que mantienen
estos tres supuestos en comun.

Ademas, intentando aclarar el término creatividad, Fernandez et al. (2019) concretan que
la creatividad se entiende principalmente como la imaginacidon y la capacidad mental de las
personas, que al enfrentarse al reto de descubrir oportunidades o resolver problemas, ponen en
practica un pensamiento flexible. Este proceso, influido por diversas circunstancias, les permite
captar ideas provenientes incluso de contextos ajenos a la situacion inicial y transformarlas en
soluciones originales que responden a la necesidad planteada.

Por otro lado, en lo que se refiere al proceso creativo, este se desglosaria en cuatro fases
del pensamiento, manteniendo la propuesta formulada por Graham Wallas en 1926
(Jovanovich,1976). Un primer momento de preparacion o recoleccion de informacion, una
segunda fase de incubacion o trabajo en el problema a la que seguiria un momento de
iluminacion y solucion espontanea. Para finalmente ser revisado y verificado el resultado a través
de la logica.

En cuanto a lo individual o colectivo de la cuestion tanto Boden (2007) como Klimenko
(2008) insisten en la importancia de diferenciar entre los dos tipos de creatividad, una H-
creatividad o creatividad destinada a lo social, logrado esto a través de la cultura y una P-
creatividad de cardcter personal, que sera desarrollada y alcanzara beneficios en el ambito

personal.
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Concretamente, Boden (2007) diferencia entre la creatividad "psicologica" y Ila
creatividad "historica" (creatividad P y creatividad H). De esta manera, la creatividad-P supone
una novedad para la persona que genera esa idea, aunque es posible que otros sujetos la hayan
tenido también previamente. Por el contrario, la idea H-creativa admite que nadie mas la habria
tenido antes. Esta ultima se desarrolla ampliamente en los estudios implicados con el arte y la
comunicacion visual, tanto por sus contenidos como por sus dindmicas de trabajo.

La relacion entre la Inteligencia Artificial y capacidades en Educacion Artistica

La Educacién Artistica activa un conjunto de capacidades cognitivas, emocionales y
sensoriales como creatividad, percepcion, imaginacion o sensibilidad estética que resultan claves
para la formacion integral del alumnado, al impulsar la autoexpresion y la lectura critica del
entorno (Marin, 2011; Eisner, 2017). En este sentido, la irrupcion de modelos generativos en
Educacion Artistica plantea nuevos dilemas.

Por un lado, abre posibilidades de exploracion creativa, de apoyo en la escritura y de
ampliacion de repertorios visuales (Nikitenko et al., 2025). Cuyo uso supone tensiones entre
eficiencia, originalidad y trazabilidad del conocimiento (Echarte, 2024). También se considera
que la integracion de la IA en la educacion artistica ofrece oportunidades para innovar en estilos,
técnicas y procesos creativos, pero al mismo tiempo plantea retos éticos y sociales, entre ellos la
autoria, la originalidad, la posible pérdida de empleos y la proteccion de la privacidad (Herrera et
al., 2024).A lo que Lopez-Manrique (2024) y Rossel (2025) suman otras limitaciones, ya que
genera riesgos asociados a la homogeneizacion estética, a la hola autoria y la reproduccion de
sesgos culturales.

En el ambito de la educacion artistica, la actitud docente hacia estas tecnologias resulta
clave. Diversos estudios apuntan que cuando el profesorado integra la computacién cognitiva

como recurso pedagdgico, se incrementa la motivacion y la disposicion del alumnado,
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favoreciendo un aprendizaje mds abierto y participativo (Sdez et al., 2024). No obstante, este
potencial convive con dilemas éticos y estéticos relacionados con la originalidad, la dependencia
tecnologica y la posible estandarizacion de lenguajes visuales (Duran, 2023; Martin, 2024).

Marqués y Delgado (2025) en su investigacion con los niveles de primaria y en estudios
universitarios de posgrado evidencian que la inteligencia artificial puede constituirse en un
recurso valioso para estimular la colaboracion, la experimentacion y la creatividad en el ambito
de la educacion artistica. Sin embargo, su valor reside en ser un medio complementario y no un
fin en si mismo, pues lo fundamental continua siendo el proceso artistico, entendido como
espacio de exploracion, didlogo y construccion significativa.

En este sentido, las practicas descritas insisten en la necesidad de combinar técnicas
digitales y manuales, de manera que la inteligencia algoritmica aporte accesibilidad y dinamismo
sin sustituir la autenticidad del hacer artistico. Asimismo, aunque la IA facilita la generacion de
imagenes y recursos, la creatividad personal y colectiva se mantiene como nucleo insustituible,
ya que nace del individuo en interaccion con su entorno social y cultural. De ahi que se subraye
la importancia de un uso critico, ético y reflexivo, que preserve la integridad del proceso creador
y evite una dependencia que empobrezca la dimension expresiva y formativa del arte.

Como vemos, mas alla de la dimension técnica, el debate sobre capacidades se amplia a
la creatividad, la apreciacion estética y las habilidades interpersonales. La creatividad aparece
como la capacidad més directamente asociada a la inteligencia computacional: se sefiala su doble
condicion de riesgo y oportunidad, ya que puede tanto homogeneizar resultados como abrir vias
inéditas de experimentacion (Mazzone & Elgammal, 2019; Cheng, 2024). De forma
complementaria, la apreciacion estética, entendida esta como la capacidad de discernir, valorar,

asi como producir diversidad visual, se enfrenta al desafio de una tecnologia que genera
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imagenes verosimiles, dificultando diferenciar la autoria y reduciendo la pluralidad de referentes
(Chen et al., 2023).

Ademas, en el plano de las competencias socioemocionales, los estudios sugieren que los
sistemas de inteligencia sintética pueden estimular la motivacion intrapersonal, pero aiin carecen
de la empatia necesaria para un desarrollo pleno de la comunicacion y la colaboracion entre
pares (Chiu et al., 2022). Esto evidencia la necesidad de un acompafiamiento critico por parte de
los docentes, quienes no solo han de enseflar el manejo técnico de estas herramientas, sino
también reforzar la reflexion estética y ética que permita al alumnado mantener un papel activo y
consciente en sus procesos de aprendizaje.

En definitiva, los modelos generativos de IA en la educacién artistica no deben
entenderse como un sustituto, sino como un agente que interactia con la formacion, capaz de
potenciar o limitar el desarrollo de capacidades creativas, cognitivas y sociales segiin el modo en
que se incorpore en los proyectos académicos y profesionales (Ibafiez y Herndndez, (2025).

Por otra parte, las capacidades vinculadas a la educacion artistica en relacion con la
mente artificial conforman un entramado complejo que se despliega en distintos planos. En
primer lugar, como deciamos, la creatividad se presenta como la facultad de generar ideas,
formas o soluciones originales, tanto en contextos artisticos como educativos. La inteligencia
artificial puede funcionar como detonante de propuestas, ampliar repertorios y ofrecer estimulos
novedosos, sin embargo, el auténtico valor creativo sigue dependiendo de la intervencion critica
y personal del estudiante, que es quien imprime singularidad y sentido a sus producciones.

Junto a esta dimension, resulta imprescindible el pensamiento critico, entendido como la
habilidad para analizar, contrastar y cuestionar la informacion disponible, valorando la fiabilidad
de las fuentes y diferenciando lo relevante de lo accesorio. En el uso de las tecnologias

inteligentes, esta capacidad se traduce en la necesidad de problematizar las producciones
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automaticas, evitando que se asuman como verdades indiscutibles. Es uno de los peligros que se
detectan en el uso del razonamiento automatizado.

Muy relacionada se encuentra la capacidad de andlisis y sintesis, que consiste en
descomponer un fendmeno en sus partes, comprender las relaciones internas y recomponer un
discurso coherente. Aunque la IA pueda proporcionar estructuras prefijadas o datos organizados,
la responsabilidad de integrar y dotar de sentido a la informacion recae en el alumnado.

También la autoexpresion desempena un papel central al posibilitar la exteriorizacion de
ideas, emociones y experiencias personales mediante los lenguajes artisticos y visuales. La
inteligencia sintética puede servir como apoyo técnico o auxiliar en este proceso, pero la
autenticidad expresiva corresponde siempre al sujeto creador y existen muchos matices,
derivados de los procesos artisticos y sus herramientas, asi como de los procesos y la persona
que parece aun no dependen de los modelos de pensamiento generativos ni son equiparables. En
estrecha relacidon se encuentra la dimension ética, que implica tomar decisiones responsables en
el uso de estas tecnologias, respetando la autoria, la originalidad y la integridad del proceso
creativo. La inteligencia computacional plantea dilemas importantes que van desde el plagio y la
dependencia tecnoldgica hasta la deshumanizacion de la produccion artistica, lo que exige un
posicionamiento consciente y reflexivo.

Ademas, otra capacidad fundamental es el aprendizaje autonomo, que se manifiesta en la
gestion independiente de la busqueda, la investigacion y la produccion. Los modelos generativos
pueden facilitar el acceso a informacion y recursos, pero la iniciativa, la planificacién y la
regulacion del aprendizaje siguen dependiendo del estudiante, que debe decidir cudndo y como
incorporar estas herramientas digitales en sus proyectos.

A ello se suma la dimension estética, entendida como la facultad de percibir, interpretar y

valorar la sensibilidad y la forma de las producciones artisticas, atendiendo a la composicion, el
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color, la perspectiva o la luminancia. Si bien la inteligencia algoritmica es capaz de parametrizar
estos elementos, el juicio estético, critico y subjetivo contintia siendo una competencia
exclusivamente humana, pero se discute como los modelos generativos estan influyendo en la
imagen y el arte, convirtiendo a las personas en agentes autonomos, pero no por ello en
profesionales de las artes.

Del mismo modo, la comunicacion se erige como capacidad esencial para transmitir ideas
de manera clara y significativa, integrando lenguajes visuales, verbales y digitales. Los sistemas
sintéticos inteligentes contribuyen ofreciendo recursos de visualizacion y textualizacidon, pero
nunca sustituye la intencionalidad comunicativa ni el propoésito del autor. Finalmente, la
reflexion metacognitiva atraviesa todas las dimensiones mencionadas, alude a la conciencia que
el estudiante adquiere sobre sus propios procesos de aprendizaje y creacion, y le permite
evaluarlos, tomar distancia y realizar ajustes.

La mente artificial puede proporcionar retroalimentacion inmediata y datos utiles, aunque
el andlisis profundo y las decisiones formativas recaen en la mirada critica del propio sujeto. En
conjunto, estas capacidades configuran un marco en el que la educacion artistica no sélo se
enriquece con los aportes de la A, sino que también se ve obligada a replantear continuamente
los limites entre lo humano y lo tecnologico, reafirmando la centralidad de la intervencion
reflexiva, ética y estética del alumnado.

La inteligencia artificial generativa y el Trabajo Final de Grado en Educacion
Artistica

En este contexto emerge la inteligencia artificial como un nuevo actor en la produccion
de conocimiento y en la practica educativa que también puede utilizarse como herramienta en la

elaboracion del Trabajo Fin de Grado (TFG). ElI TFG constituye un ejercicio académico de
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sintesis en el que confluyen competencias de investigacion, redaccion y creacion, ademas de las
expectativas institucionales de evaluacion y acreditacion.

El TFG constituye una materia obligatoria en los programas de estudios universitarios en
Espatfia, tal y como se establece en el Real Decreto 1393/2007 (BOE, 2007). Por lo tanto, se trata
de una asignatura culminante en la formacion universitaria, concebida como un espacio de
sintesis en el que el alumnado debe integrar los aprendizajes adquiridos durante la carrera. Su
realizacion implica no solo demostrar competencias académicas y profesionales, sino también
articular un proyecto de caracter investigativo, de producciéon o de innovacion, siempre
fundamentado teorica y metodologicamente.

El desarrollo de un TFG se articula en torno a componentes habituales como la
introduccion, el marco teorico, los objetivos, la metodologia, el analisis de resultados y las
conclusiones, a lo que se suma la redaccion final de la memoria y su defensa oral ante un tribunal
evaluador. Estas fases exigen poner en practica capacidades clave, entre ellas el pensamiento
critico, la sintesis de informacion, la revision bibliografica, el disefio de instrumentos de
investigacion y la argumentacion fundamentada.

En el TFG, los contenidos procedimentales abarcan acciones como la seleccion y
justificacion del tema, la busqueda y lectura critica de fuentes, la sintesis y organizacion de ideas,
la eleccion metodoldgica, la planificacion del trabajo, el andlisis y representacion de datos, la
elaboracion de conclusiones y la redaccion y presentacion final del informe (Gustems y
Calderon,2024; Zaiiga 2025).

A pesar de su valor formativo, el proceso suele presentar dificultades recurrentes: la
eleccion y delimitacion del tema, la formulacion de preguntas de investigacion, la gestion del
tiempo, el acceso a fuentes fiables, el ajuste a normas académicas de redaccion y citacion, asi

como el mantenimiento de la motivacion a lo largo del proceso. Sin embargo, estos retos, lejos
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de ser un obstaculo insalvable, convierten al TFG en una oportunidad privilegiada de crecimiento
académico, profesional y personal, al permitir que los estudiantes enfrenten de manera autbnoma
y reflexiva problemas vinculados a su futura practica docente.

Segun Garcia et al., (2021), los TFG suelen evidenciar la dificultad del alumnado para
mostrar de forma clara las competencias adquiridas, especialmente en la bisqueda y gestion de
informacion, la redaccion académica y la adecuacion a metodologias investigadoras. Gustems y
Calderon (2024) proponen integrar la IA de forma critica y formativa en la realizacion de este
tipo de trabajos, en el Grado de Maestro en Educacion Primaria, recomendando que los TFG
incorporen problemas mas complejos y contextualizados, evitando tareas facilmente resolubles
por inteligencia computacional, al tiempo que se fomenta un uso critico y responsable de estas
herramientas mediante formacion especifica y politicas claras de ética académica.

Asimismo, focalizar la IA para automatizar tareas mecanicas supone liberar tiempo
espacio para la creatividad y el pensamiento critico. Igualmente plantean reformular la
evaluacion dando mayor peso al proceso y a la defensa oral, lo que supone priorizar productos
creativos frente a otros aspectos meramente formales. Finalmente, se subraya la importancia de
incluir en los propios TFG una reflexion explicita sobre el uso de la inteligencia sintética,
asegurando transparencia y originalidad en el proceso investigador.

También en la pedagogia de las artes se han descrito experiencias innovadoras que
exploran la integracion de inteligencia sintética en procesos educativos colaborativos, como el
cadaver exquisito digital (Castejon, 2025), o como asistente en la retroalimentacion de trabajos
de estudiantes (Barranco y Rufo, 2024). No obstante, el momento aun es de exploracion de
posibilidades y busqueda de los posibles limites en cuanto a los TFG.

Por lo que conocer como el alumnado de Didéctica de la Expresion Plastica incorpora, o

decide no trabajar con la IA en sus TFG, y cudles son las percepciones asociadas es una cuestion

Inés Lopez-Manrique
Volumen 17, Numero 1, Ao 2026. Enero-Marzo. http://revistas.ult.edu.cu/index.php/didascalia



http://revistas.ult.edu.cu/index.php/didascalia

DIMENSIONES FORMATIVAS Y ARTISTICAS 81

que esta aun por conocer. Afiadir, que, en el campo especifico de las Artes Plasticas y Visuales,
el debate sobre la naturaleza del TFG es complejo. Para algunos autores, puede entenderse como
una obra artistica en si misma, donde el texto escrito adquiere un valor critico y transitorio (Zhu,
2020).

Desde propuestas institucionales mas recientes, se define como un proyecto integrador
que articula investigacion, creacion y docencia colaborativa, generando productos que combinan
formacion, profesionalizacion y difusion (La Pefa, 2024).La pedagogia de las artes visuales
enfrenta aqui un reto particular: conjugar las exigencias académicas con la apertura a procesos
creativos, que son consustanciales a la practica artistica y actian como motor de innovaciéon y

expresion (Caeiro, 2020; Diaz de Rada, 2020).

Objetivo, metodologia y resultados

Objetivo

El objetivo de este trabajo es analizar el papel de la inteligencia artificial en la
elaboracion de Trabajos Fin de Grado en Educacion Artistica, prestando especial atencion a su
incidencia en la creatividad y en otras capacidades vinculadas a la formacion artistica. El estudio
adopta un enfoque exploratorio e interpretativo, orientado a identificar de qué manera la
integracion, o la ausencia, de estas herramientas incide en los procesos de creacion, reflexion y
aprendizaje del alumnado.

Metodologia

La metodologia de este estudio se inscribe en el paradigma interpretativo, adoptando un
enfoque cualitativo de estudio de casos (Stake & Visse 2022; Yin, 2018). Se plantea como una
investigacion exploratoria, no experimental y de caracter transversal, centrada en la asignatura de

Trabajo Fin de Grado del Grado en Maestro/a de Educacion Primaria. La muestra es intencional
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y estd compuesta por cuatro estudiantes que cursaron la asignatura durante el curso académico
2024-2025.

De ellos, dos respondieron a un breve cuestionario sobre percepciones y usos de la
inteligencia artificial en la elaboracion de su TFG, mientras que los otros dos no accedieron a
participar en dicha fase, lo que constituye una particularidad relevante del estudio. El disefio
incluye:

a) El andlisis cualitativo de los cuatro TFG seleccionados, atendiendo a sus contenidos,
enfoques metodoldgicos y posibles indicios de integracion de inteligencia artificial; y

b) La aplicacion de un cuestionario ad hoc de autopercepcion, centrado en el uso e
impacto percibido de la IA en la elaboracion del TFG, con preguntas abiertas orientadas a
identificar beneficios, limitaciones y dilemas éticos y creativos.

Los datos han sido recogidos de forma voluntaria y andnima, garantizando la
confidencialidad y el uso exclusivo con fines de investigacion académica. El andlisis se ha
llevado a cabo mediante triangulacion entre las respuestas al cuestionario y la revision
documental de los TFG, con el objetivo de identificar categorias emergentes en torno a las
capacidades creativas, cognitivas y formativas asociadas al uso, o ausencia, de inteligencia
artificial en el proceso de realizacidon de estos trabajos.

Procedimiento y resultados

En relacion con los cuestionarios, inicamente dos estudiantes respondieron (ID1 e ID2),
lo que limita la generalizacion de los hallazgos, pero aporta matices relevantes. El estudiante que
declard uso de IA (ID1) sefiald que esta le ayudo “en parte” a potenciar su creatividad y tuvo un
impacto “bastante” positivo en su capacidad de analisis y sintesis, aunque reconocié que no
influy6 en su autoexpresion ni en su sensibilidad estética. Asimismo, manifestd preocupacion por

la pérdida de originalidad, lo que refleja una vigilancia ética en su proceso autoral.
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En contraste, la estudiante que no utilizd A (ID2) indicé que esta no influyé en su
creatividad, autoexpresion ni sensibilidad estética, y reportd una baja incidencia en su capacidad
de andlisis y sintesis. Sus respuestas subrayan, no obstante, la relevancia de la autenticidad y la
prevencion de la dependencia tecnologica. A partir del anélisis cualitativo de los cuatro Trabajos
Fin de Grado (TFG) se estableci6 un sistema de categorias y subcategorias que permite organizar
los hallazgos en torno a seis ejes principales: uso de la inteligencia artificial, creatividad,
autenticidad y autoria, capacidades cognitivas y artisticas, ética académica y oportunidades
pedagogicas. Este esquema sintetiza las recurrencias y diferencias observadas entre los casos, asi
como la relacion entre las autopercepciones del alumnado y las evidencias documentales de sus

trabajos.
Tabla 1

Relacion entre cada categoria, subcategorias y TFG implicados.

Categoria

principal Subcategorias clave Casos

Presente y acotado (busqueda); Ausente por
Uso de IA decision pedagogica; Analisis y ID1, ID2, ID3, ID4
sintesis;bibliografia

Fomentada parcialmente por [A; Potenciada sin
Creatividad y 1A (ABP, plastica, secuencias de aula);

. .. . . ID1, ID4

proceso creativo Creatividad situada (curriculo, emociones,

practicas sociales)
Autenticidad y

Aut i6 da; Originalidad
autoria 'uioexpres'lon preservada; .r1g1.r}a1 a ID1, ID2, ID4

vigilada; Riesgo de estandarizacion
Capacidades Gestion de informacion; Sensibilidad estética; ID1. ID4
artisticas Expresion personal ’
Imagen Generada, combinada ID1, ID3

Preocupacion por plagio y autoria; Dependencia

Etica académica .
tecnologica

D1, ID2, ID 3, ID4

Fuente: Elaboracion propia
El ID1 evidencia una gestion de la informacion solida (revision bibliografica, estructura y

sintesis claras), coherente con su declaracion de uso de TA en la fase de busqueda. No se
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observan trazas explicitas de generacion automatica en la redaccion, ni atribucion de autoria a
herramientas de IA: el tono es académico, con citas y referencias integradas y un manejo
consistente del discurso. En relacion con la creatividad, Lucas reporta que la TA la potencid en
parte.

Esta percepcion se alinea con un uso instrumental y controlado, apoyo para explorar
fuentes y organizar el campo semantico del tema, sin delegar la toma de decisiones autorales.
Ademads, declara uso de inteligencia sintética para imagenes; en el documento, las figuras
aparecen referenciadas y no se hace constar la procedencia algoritmica, por lo que, en clave de
¢tica académica, el caso sugiere un uso prudente (no concluyente) de herramientas visuales.

En cuanto a capacidad de analisis/sintesis, el ID1 reporta un impacto “bastante”, y el
texto lo respalda con jerarquizacion de argumentos y pasajes de integracion conceptual. La
autoexpresion y la sensibilidad estética no se perciben afectadas (autoinforme “no influyé / no
esta seguro”), lo que converge con su tesis de que la IA “complementa” y no sustituye
habilidades artisticas. Su preocupacion por la originalidad es explicita en el cuestionario y latente
en el cuidado del aparato critico; este posicionamiento calza con la literatura que advierte
tensiones entre eficiencia y autenticidad en IA generativa.

Respecto al autor/a del ID2 declara no utilizar [A y su TFG confirma un itinerario
didactico de autoria: fundamenta la creatividad mediante Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP), secuencias de aula y documentacion de referencias visuales con trazabilidad. La
creatividad no se ve afectada por IA (autovalor que: “no influyo™), y la capacidad de
analisis/sintesis se presenta baja. El texto, sin embargo, muestra coherencia estructural y un foco
en el disefio pedagdgico mas que en metaandlisis bibliograficos. Se observa que la ausencia de
IA en generacion de imdgenes y aprendizaje visual refuerza un marco de autenticidad y

expresion propia: se prioriza la experiencia artistica situada y la evaluacion formativa.
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En linea con ello, emergen preocupaciones ligadas a dependencia tecnologica y
autenticidad (mds implicitas que textuales), coherentes con una ética de la practica que privilegia
el proceso expresivo del alumnado. En relacion con el ID3, estd centrado en curriculo educativo
actual (LOMLOE), la inteligencia emocional, la arteterapia, el volumen y la naturaleza. Las
similitudes reportadas en el certificado antiplagio presenté un 11% global (fuentes normativas y
curriculares) compatibles con textos de marco legislativo y documentos oficiales citados
extensamente.

El analisis documental es denso y normativo, y las imagenes o cuadros proceden de
fuentes identificables no generadas con IA. En la categoria “ventajas/retos/oportunidades”, el
caso contribuye con oportunidades pedagogicas (integracion de inteligencia emocional en
artistica) y retos de implementacién (tiempos, evaluacion), mas que con reflexiones sobre
inteligencia generativa.

La competencia de sintesis aparece alta en normativa, con abundantes referencias a
experiencias docentes y artisticas anteriores en proceso de ampliacion y mejora. Por ltimo, el
ID4, despliega una propuesta de intervencion en creatividad y técnicas plasticas, con marco
tedrico y secuenciacion detallada. No hay menciones a IA ni trazas estilisticas tipicas de
generacion automatica. El informe de similitud (25 %) se explica por normativa, plantillas
institucionales y materiales didécticos; no constituye evidencia de generacion con inteligencia
sintética.

El eje narrativo del trabajo refuerza la autoria en la abundancia de referencias personales
lo que se complementa con el elevado nimero de tutorias y manifestaciones al respecto hechas
en ellas. La exploracion material y la evaluacion formativa, coherente con una ética de la
expresion libre. La arquitectura textual es consistente con escritura humana: variacion sintictica,

progresion tematica y referencias diversificadas.
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Discusion

Los resultados del andlisis cualitativo ponen de relieve una diversidad de
posicionamientos frente a la IA. Dos autores (ID3 e ID4) decidieron no participar en el
cuestionario, mientras que, entre quienes si respondieron, se observa un uso prudente e
instrumental en un caso (ID1) y un rechazo deliberado en otro (ID2). En relaciéon con el
seguimiento de tutorias, destaca que ID1 asisti6 a un nimero significativamente menor de
reuniones, llegando a ser menos de la mitad de las solicitadas por el resto del alumnado.

Este dato sugiere que, aunque la inteligencia sintética no constituye todavia un recurso
homogéneo ni generalizado, su utilizacion declarada puede asociarse con una menor demanda de
acompafiamiento tutorial. En conjunto, los cuestionarios refuerzan la idea de que, mas alla de
diferencias en el uso o rechazo de la inteligencia computacional, las capacidades artisticas
(creatividad, autoexpresion, sensibilidad estética y autoria) permanecen fundamentalmente
vinculadas al trabajo humano.

El anélisis de los cuatro casos confirma que la IA puede actuar como apoyo en
determinadas fases del TFG, especialmente en la gestion de informacion y en la organizacion de
ideas. pero el auténtico valor creativo sigue dependiendo de la intervencion personal y colectiva
desarrollada en las tutorias y experiencias formativas previas. Cuando la mente artificial se
emplea de forma acotada, contribuye a estimular una creatividad de tipo instrumental
(exploracion de fuentes, generacion de imagenes, organizacion semantica).

Sin embargo, en los casos en que no se utiliza, se observa una reafirmacion de la
expresion propia, la exploracion plastica y la construccion de propuestas didacticas originales.
De manera transversal, todos los casos resaltan la importancia de preservar el proceso artistico
como nucleo del aprendizaje, entendido como un espacio de investigacion, experimentacion y

didlogo entre lo manual y lo digital. En este sentido, el razonamiento digital automatizado se
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perfila como herramienta complementaria que, bien orientada, puede enriquecer la colaboracion
y la creatividad colectiva, pero nunca sustituir la singularidad expresiva del estudiante ni la
dimension ética y estética de la practica artistica.

Estos hallazgos coinciden con la necesidad de considerar simultdneamente la creatividad
personal (P-creatividad), ligada a la autoexpresion y al beneficio individual del proceso artistico,
y la creatividad social (H-creatividad), desplegada en la colaboracion y en la produccion cultural
compartida (Boden, 2007; Klimenko, 2008).

Los casos analizados muestran como la inteligencia computacional generativa puede
apoyar ambas dimensiones, pero sin reemplazar la singularidad de la experiencia individual ni la
riqueza colectiva de los procesos creativos en educacion artistica. En esta linea, compartimos con
Gustems y Calderon (2024) y Zudiga (2025) que el TFG debe concebirse como un ejercicio de
sintesis que incluye seleccion y justificacion del tema, busqueda y lectura critica de fuentes,
sintesis y organizacion de ideas, eleccion metodoldgica, planificacion, analisis de datos y
redaccion del informe.

De hecho, el alumnado de este estudio recibe formacion previa sobre IA y firma un
compromiso de uso ético; sin embargo, en la practica, los margenes de control resultan dificiles
de garantizar. Coincidimos también en que focalizar la inteligencia sintética en tareas mecanicas
(resumir, esquematizar, corregir estilo, traducir, generar ejemplos) libera tiempo y espacio para
la creatividad y el pensamiento critico.

Ahora bien, advertimos que, si estas capacidades no se entrenan y ensayan previamente
durante los cursos de 1° a 4° del Grado, la creatividad que emerge en el TFG puede no ser propia
ni sostenible, pues el alumnado no sabe defender ni sustentar su proceso autoral. Desde esta
perspectiva, adoptar el enfoque critico y formativo propuesto por Gustems y Calderon (2024),

con problemas mas complejos y contextualizados, politicas claras de ética académica y una
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evaluacion reformulada que otorgue mayor peso al proceso y a la defensa oral, se perfila como
una posible solucion a los retos detectados.

El debate adquiere matices particulares en el campo de las Artes Plasticas y Visuales,
donde el TFG puede entenderse tanto como una obra artistica en si misma, con el texto escrito en
un rol critico y transitorio (Zhu, 2020), como un proyecto integrador que articula investigacion,
creacion y docencia colaborativa (La Pefia, 2024). Desde esta mirada, los problemas de los TFG
en Educacion Artistica son muy similares a los de la practica artistica profesional: tensiones entre
eficiencia, originalidad y trazabilidad (Echarte, 2024), riesgos de homogeneizacién estética y
pérdida de diversidad (Lopez-Manrique, 2024; Rossel, 2025), asi como dilemas éticos
vinculados a la autoria, la privacidad y la sostenibilidad laboral (Herrera et al., 2024).

Por otro lado, los modelos generativos abren oportunidades para ampliar repertorios
visuales y explorar nuevos estilos, técnicas y procesos creativos (Nikitenko et al., 2025). Se ha
sefalado también su valor como disparadores creativos y asistentes de retroalimentacion
(Barranco y Rufo, 2024). Sin embargo, la integracion efectiva de estas herramientas depende en
gran medida de la actitud docente.

Investigaciones recientes muestran que, cuando el profesorado incorpora la inteligencia
computacional como recurso pedagdgico, aumenta la motivacion y disposicion del alumnado,
favoreciendo un aprendizaje mas abierto y participativo (Sédez et al., 2024). No obstante, este
potencial convive con dilemas éticos y estéticos relacionados con la originalidad, la dependencia
tecnologica y la estandarizaciéon de lenguajes visuales (Durdn, 2023; Martin, 2024). En
conclusidn, la TA constituye un recurso de apoyo en los TFG, con potencial para enriquecer la
creatividad y la colaboracién, pero los resultados de este estudio confirman que las capacidades
artisticas analizadas (creatividad, autoexpresion, y sensibilidad estética), permanecen ancladas en

la experiencia humana, en la practica situada y en el acompafiamiento pedagdgico.
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Conclusiones
Como limitaciones de este trabajo, debe sefialarse en primer lugar el caracter
exploratorio del estudio y el numero reducido de participantes, dado que unicamente dos
estudiantes respondieron al cuestionario mientras que otros optaron por no hacerlo. Esto
restringe la posibilidad de generalizar los resultados y obliga a interpretar los hallazgos como
percepciones iniciales mas que como conclusiones consolidadas.

El anélisis se ha centrado en un conjunto concreto de TFG vinculados a la Didactica de la
Expresion Pléstica, por lo que seria necesario ampliar el espectro a otros ambitos de la educacion
artistica para obtener una vision mas amplia y representativa.

La identificacion de capacidades se ha realizado a partir de la triangulacion entre
cuestionario y trabajos escritos, lo que puede implicar sesgos de interpretacion y deja pendiente
la incorporacion de metodologias complementarias, como entrevistas en profundidad o grupos de
discusion.

La rapida evolucion de las herramientas de inteligencia generativa plantea un desafio
adicional, ya que los resultados aqui recogidos se sitlan en un contexto muy especifico y
provisional, susceptible de transformarse a medida que estas tecnologias se integren de manera
mas extendida en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Los modelos generativos de IA en los
TFG del Grado en Maestro no sustituyen la dimension estética ni pedagogica del TFG, pero
pueden ser un apoyo util si se integra con transparencia, diversidad de referentes y mediacion
docente.

Resulta imprescindible un trabajo formativo previo a lo largo de los afios de formacion en
estudios superiores, ya que en los meses de elaboracion del TFG se ponen en practica muchas de

las tacticas y métodos aprendidos.
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En este sentido, el TFG, concebido como un ejercicio académico de sintesis donde
confluyen competencias de investigacion, redaccién y creacion, junto con las expectativas
institucionales de evaluacion y acreditacion, requiere que el alumnado integre de manera critica 'y
¢tica el uso de la IA.

Esta integracion solo adquiere pleno sentido si respeta el proceso creativo como nucleo
del aprendizaje y si contribuye a fortalecer capacidades artisticas como la creatividad,
autoexpresion, sensibilidad estética y autoria, que constituyen un valor formativo esencial de la
educacion artistica.
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